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unque poco conocido, los artrépodos
£ % han jugado un papel destacado en diver-
sas mitologias. Junto a la mariposa (entre los
griegos 0 mayas), el escarabajo (entre los egip-
cins) o el escorpidn (mito practicamente univer-
sal), la arafia ha sido el simbolo de numerosas
deidades repartidas por todo el Planeta. Su signi-
ficado ha sido siempre complejo, pero vinculado
a una serie de ideas o poderes constantes. El
objetivo del presente articulo es revisar, de
forma necesariamente superficial, la presencia y
significado de la arafia en la Mitologia.

Para la redaccion de este articulo se ha con-
sultado diversa bibliografia relacionada con
temas histdricos, mitolégicos y simbélicos. Una
panordmica del papel de los artrépodos en la
Mitologia puede consultarse en MELIc (2002,
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Figuras | y 2. Artrdpodos en el arte rupestre. la: col-
mena y abejas revoloteando a su alrededor. 1h: supues-
fa arafia (en rojo) rodeada de moscas; la interpretacion
no es pacifica. 2: Figuras antropomdrficas en forma de

«phis v lo gue los arguedlogos identifican con una
araiia (en roje). Guadalix de la Sierra, Madrid.

2003). Ademas de los textos que se mencionan
en cada lugar, es preciso destacar algunas fuen-
tes relacionadas con la interpretacién de los sim-
bolos y signos: JouNson (1994), SAUNDERS
(1996}, BRUCE-MILFORD (2000), CoopPER (2000)
v Grossaro (2000).

En el principio...

Las primeras representaciones que pueden ser
razonablemente asignadas a ardcnidos corres-
ponden al Mesolitico. Se trata de pinturas rupes-
tres en las que aparecen arafas, telas y moscas
revoloteando a su alrededor (Fig. 1b) (BELTRAN
MARTINEZ, 1993; BELLES, 1997). Su diseiio es,
no obstante, muy parecido a las representaciones
de abejas y panales (Fig. 1a) frecuentes de la
época. La escena de la araia. sin embargo, no es
accidental. Recientemente ha sido descubierta
otra muestra de arte calcolitico en Guadalix de la
Sterra (Madrid) con representaciones de figuras
antropomorficas y un ardcnido (Fig. 2). No
resulta fécil entender el sentido de tales imége-
nes, pero con frecuencia este tipo de manifesta-
ciones artisticas tiene una finalidad mégico-pro-
piciatoria o religiosa. Probablemente la arafia
estuvo relacionada con una cierta idealizacion de
la actividad de la caza.

Mesopotamia

Mesopotamia fue habitada hace unos 35.000
afnos, desarrollando durante parte del Paleolitico
y Mesolitico diversas culturas de las que quedan
muy pocos vestigios. Aproximadamente hacia el
3500 a. C. puede datarse el comienzo de la
auténtica Historia de la Humanidad a partir del
desarrollo de la escritura, la ciencia y el urbanis-
mo.

Los dos artrépodos mds importantes en su
mitologia son el escorpién y la arafia, Ambos
estuvieron intimamente relacionados con Inanna
(Fig. 3), una divinidad creadora, madre de los



dioses. Es preciso senalar que el niimero de divi-
nidades mesopotdmicas no tiene nada que envi-
diar en densidad y mestizaje al panteén egipcio,
quien probablemente importd algunos elemen-
tos. Con frecuencia el nombre de la diosa fue
cambiando, aunque manteniendo en esencia sus
poderes y facultades. Inanna fue conocida entre
los acadios como Isthar y como Atargatis por los
asirios. Las diosas mencionadas son un arqueti-
po que se repite en muchas otras culturas
posteriores relacionadas con la diosa
madre o diosa de la fertilidad. Esta pare-
ce una tradicién que arranca en el
Neolitico y que se extendid por casi
todo el Mediterrdneo (GIMBUTAS
[1989], entre otros). En los origenes,
la diosa es representada como una
fipura de pechos enormes, grandes
caderas y abultado abdomen, bien
como exponente de carnahidad feme-
nina, maternidad o todo a un tiempo.
El agua es un elemento estrechamente
vinculado a la diosa, como fuente de
vida.

Los ritos religiosos sumerios esta-
ban muy relacionados con la muerte
(inclufan sacrificios humanos), pero
también con el sexo, trasunto de la ferti-
lidad. Muchos de sus textos alcanzan un
elevado grado de sensualidad explicita.
Los simbolos del complejo Inanna son
conjuntamente la arafia (Fig. 4) y el pez.
La arafia, cuando teje su tela, crea
un universo geométrico, ordena-
do, a partir de si misma, extra-
yendo hebras de seda de su pro-
pio cuerpo y formando estructuras de una mara-
villosa perfeccion. El pez representa al agua, el
elemento esencial para la obtencién de la cose-
cha. Inanna/Ishtar, segun la tradicion, es ademds
de Gran Madre y diosa de fertilidad, tejedora del
destino, en el que quedan entrelazados los hom-
bres. Hay otros elementos que caracterizan a la
arafia y que dificilmente pueden pasar desaperci-
bidos: su capacidad para inocular veneno a tra-
vés de la mordedura y su habilidad para capturar
presas gracias al uso de telas como trampas. La
asociacion de la araia a la diosa resulta ratifica-
da precisamente por estas capacidades. Un
poema sumerio dice respecto a Inanna: «Cual un
temible ledn con tu veneno aniquiliste a los hostiles
v a los desobedientes». No es extraio, por tanto,
que la antigua Inanna y sus derivaciones sean
también la diosa de la guerra para los pueblos

Figura. 3. Diosa fnanna
{ Mesopotamia).

mesopotamicos. Amor (maternal y carnal) y gue-
rra conforman una unidad que confluyen en la
diosa y sus simbolos.

Egipto

Los egipcios utilizaron ampliamente a los
insectos en su iconografia y mitologia (especial-
mente el escarabajo v la abeja), asi como al

escorpion (simbolo de la diosa Selket)., La
arafia jugoé un papel poco conocido pero fun-
damental como simbolo de la misteriosa
diosa Neith, «madre de los dioses» (Fig. 5).
El culto a esta diosa es muy antiguo y se
remonta al periodo Predinastico (finales del
v milenio-3200 a. C) en la region del delta
del Nilo. En la ciudad de Esna es repre-
sentada en ocasiones por un pez. Sus
atributos eran el arco, las flechas y el
escudo. Al igual que en las culturas
mesopotimicas, la arafia-Neith fue un
mito creador, primero como Madre de
Ra, luego como madre de todos los
| dioses y por dltimo «creadora del
semen de los hombres vy los dioses».
Estuvo asociado a la fertilidad ademds de a
la caza y a la guerra. Esta ambivalencia
vida-muerte estd presente en sus titulos:
«amamantadora de cocodrilos» y «la
Terrorifica», es decir, tierna madre y mons-
truo feroz. Es también una divinidad funera-
ria, una de las guardianas de los vasos canopes
y quien ofrecia los vendajes para
el cuerpo del difunto. Asi mismo
fue considerada la inventora del
tejido y la patrona de las hilande-
ras (Neith es conocida también como la «tejedo-
ra del mundo» y sefiora de los mares primordia-
les). Con todos estos atributos parece evidente la
relacion de Neith con la arafia en sus mdltiples
facetas de divinidad creadora, experta cazado-
ra/guerrera y consumada tejedora.

Aracné o Atenea
2Quién es la arana?

Con la cultura griega se inicia realmente el
desarrollo de los conocimientos zoolégicos gra-
clas a Arnstoteles, pero también una paulatina
humanizacion (y masculinizacién) del pantedn
mitoldgico y, con ella, un cambio cualitativo en
materia de creencias.

La referencia cldsica de la cultura helena en
materia aracnologica es la leyenda de Aracné, en
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la que una doncella lidia
es convertida por la diosa
Atenea en araiia y conde-
nada a lejer etermanente
como castigo por haberse
burlado de los dioses. Esta
historia moralizante encie-
rra sin embargo. un tras-
fondo més interesante. Ate-
nea es una de las diosas
més poderosas de la mitolo-
gia griega (nacid de la cabe-
za de Zeus). Casi siempre
es representada con coraza
v diversas armas en su cali-
dad de divinidad guerrera y
gran consejera. La rela-
cién entre Atenea y la arafia no es simplemente
accidental. Algunos autores, desde HERODOTO
(484-420 a. C.) a Robert Graves (1980), opinan
que Atenea es la version griega de Neith, lo que
resulta reforzado si consideramos que Atenea era
también la diosa griega de las artes y la habili-
dad, asi como protectora de los oficios y de las
actividades domésticas tradicionalmente femeni-
nas como hilar y tejer. En el caso griego, parecen
haberse perdido las referencias a la fertilidad,
pero un antiguo mito ateniense relaciona directa-
mente a la diosa con la creacion de Erectonio, el
primer rey de la cindad de Atenas.

Los mitos antiguos mediterrdneos y mesopo-
tdmicos sin duda estuvieron
relacionados entre si, bien por
contactos directos o bien gra-
cias a contaminaciones mitold-
gicas producidas a través de
otros pueblos. Los romanos |
apenas realizan aportaciones :
significativas en esta materia. 1
Posteriormente, la expansion =
del Cristianismo y otras religio- | \‘ :
nes monotefstas fue un elemen- | |
to esencial en la erradicacion de [l |
las zoolatrias y un poderoso '~ \ \
impulsor de la masculizacién de IR

Figura 4. Sello cilindrico en el que una araiia gigante
protege las plantas de Inanna del atague de
los insectos, Ur, frag, hacia 3000 a. C.

China fue el primer
pueblo en utilizar la
seda de Bombyx mori
(«gusano de seda»),
al menos desde el
2600 a. C., llegando a
afectar seriamente a
su historia econdmi-
ca durante muchos si-
glos. Tan importante
lleg6 a ser el comer-
cio de la seda que
estaba prohibido sa-
car del imperio los
huevos o las orugas y
dITANCAr Una «more-
ra» era castigado con
la muerte. Japon desarrollé un monopolio simi-
lar, aunque a menor escala. Sin embargo, la
arafia apenas recibié atencién en la mitologia
oriental salvo de forma muy marginal. Por ejem-
plo, como «monstruos gigantes venenosos» a los
que debe vencer algiin héroe (Fig. 6) o cierta
mujer-arafia que atrapa y enreda a los viajeros
incautos.

En general, Oriente no ha incorporado a sus
creencias a insectos o ardenidos. La razén es que
eran considerados un mal destino para un alma
reencarnada, pues su vida efimera impide produ-
cir un karma adecuado.

Tanto Africa como las islas del Pacifico son
una amasijo de culturas, len-
guas y religiones. A ello deben
sumarse dos problemas pricti-
cos: una tradicién fundamental-
mente oral y la tendencia al uso
de materiales poco duraderos
en sus manifestaciones artisti-
cas. No es de extrafiar que ape-
nas existan antecedentes docu-
mentados,

Los Pueblos Koisdn, que
incluyen a los «<hotentotes» y a
los san o bosquimanos, entre
otros, disponen de una mitolo-

las divinidades creadoras.

Oriente, Africa y
el Pacifico

La milenaria civilizacion chi-
na ha estado siempre relacio-
nada con los artropodos desde
un punto de vista aplicado.

Figura 5. La diosa Neith. Sobre la
cabeza lleva su simbole, aungue no
existe unanimidad en la interpreta-

cion del misimo. Por su origen mitold-
gico coma diosa guerrera, el simbolo
ha side considerado un escude cruza-
do por dos flechas, pero también una
fanzadera de tejedor, pues Neith era
también patrona de las hilanderas.

gia muy relacionada con los
animales salvajes y, entre ellos,
destaca Anansi, un mito muy
popular en Africa central y
occidental. Es una arafia u
hombre-arafia con varios signi-
ficados que lo relacionan con el
mito de la creacion del mundo
y con la salvacién del hombre.



Figura. 6. Antigua pintura japonesa en la que
el héroe Kintaro lucha contra una avafia
pigante ayuddndose con el tronco de un drbol.

También asume la figura del embustero o héroe
bribon protagonista de relatos con moraleja,
cuentos y otro tipo de ensefianzas. Anansi es hija
es Nyame y es considerada la creadora del sol, la
luna y las estrellas y quien instituye la sucesion
del dia v la noche (Fig. 7). Creo al primer hom-
bre, cuya vida fue insuflada por Nvame. Entre
las facultades otorgadas por Nyame a Anansi se

cuentan algunas relacionadas con el agua; traer
la lluvia cuando el bosque se incendia o determi-
nar los limites de océanos y rios cuando diluvia.

Anansi asume el papel de animal astuto capaz
de vencer con su inteligencia a otros mayores o,
incluso, a ciertos demonios y divinidades. Una
de las leyendas mds extendidas es el robo del
fuego a alguna entidad superior y su entrega a
los hombres.

En las islas del océano Pacifico la arafia vuel-
ve a surgir como un poderoso mito creador. La
Arafa Anciana, o Areop-Enap, es la divinidad
creadora en Nauru (Micronesia). Al principio
solo existia Aerop-Enap y los mares. A través de
un singular proceso que incluye el uso de una
concha gigante de mejillén, caracolas v algin
tipo de gusano marino termind creando los cie-
los y la tierra. Utilizando unas piedras hizo al
hombre.

Un mito muy similar aparece en las islas
Gilbert (Kiribati, al este de Papia Nueva
Guinea). En Melanesia, la arafia-diosa recibe el
nombre de Marawa, pero en este caso la divini-
dad asume un papel de engafiadora.

Aracnidos americanos

El Pueblo Nazca (200 a. C.-700 d. C.) fue una
civilizacion aislada que vivio en los valles flu-
viales contiguos a la franja desértica del sur del
Perid. El legado mas importante que nos dejaron
son sus famosos geoglifos (llamados lineas

Figura 7. Muestras de arte africane relacionado con Anansi, la arafia. lzguierda: Simbolo Adinkra de los
Asanthi correspondiente a Anansi {sabiduria, creatividad v complefidad). Estos simbolos eran
dibujados en los vestidos de la persona fallecida al menos desde el 5. xvi en Africa
occidental. Derecha: Motive decorative relacionado con la arafia,
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Figuras 8 (izquierda) v 9 (derecha).
Fig. 8: Geoglifo nazea, sur de Perii. La longitud de la imagen, s6lo visible desde el cielo, es superior a 50 m.
Su significado es desconocido, aungue probablemente esté relacionado con la astronomia.
Fig. 9: Disefio de arafia maya tallada en un altar de piedra del periodo postcldsico, Méjico.

Nazca) grabados directamente sobre el suelo en
la Pampa (Fig. 8). Son excavaciones someras en
la capa superior de las rocas, de tamaifio colosal
y cuya funcién o significado es un misterio.
Habitualmente consisten en figuras geométricas
0 en la representacion esquemdtica de algunos
animales. Uno de los mds frecuentes es la arafia.
La Maya (1200-1700 d. C.) fue una gran civi-
lizacién que presenta ejemplos soberbios de
arquitectura, escritura jeroglifica y amplios
conocimientos matemdticos y astrondmicos.
El centro de sus motivos «artropodos»
fue la mariposa. Pero no faltan notables
referencias a otros animales especial-
mente en antiguos codices como la
arana (Figs. 9 y 10). La mitologia de
los antiguos mejicanos es prodiga en
ejemplos de significacién de lo doble
y lo enfrentado (el dia contra la
noche, el tema obsesivo de los
gemelos o, por ejemplo, el mito de
la creacion azteca como resultado
de la oposicién y el conflicto). El dios principal
maya era Itzama, supremo creador y protector de
la escritura. Su esposa, o contraparte, es la diosa
[x-Chel, «Senora del Arco iris», diosa de los par-
tos y, por tanto, mito estrechamente relacionado
con la fertilidad. La tela de la arafia representa la
placenta de Ix Chel, pues la arafia crea el hilo de
la vida de s{ misma, uniendo a toda la humani-
dad a través del cordén umbilical. Ix Chel era

Figura 10, Arafia, segin ¢l
cddice Tro-Cortesiano,

también patrona de las tejedoras y estaba vincu-

lada al agua. Dice una leyenda que, en los tiem-

pos de Haiyocacab, Ix-Chel inund6 y rehizo la

Tierra, enviando grandes olas del océano. Vacio

su vaso gigante desde los cielos para que la

Tierra pudiera limpiarse (Fig. 11) y para que la

vida pudiera comenzar nuevamente (;metafora

del flujo menstrual femenino que limpia y per-
mite el inicio de un nuevo ciclo creador?: posi-
blemente). A pesar de ello la diosa tiene una cara

tenebrosa, pues estaba relacionada con el

Sefior de los Muertos v con los mons-
truos tzitzimime que, segiln se creia,

tenian como misién devorar a la

Humanidad cuando llegara el fin del
mundo. De nuevo la vida y la muerte
aparecen extrafiamente unidas.

Mis al norte se sittan las culturas
nativas surgidas hace unos 8.000
anos, carentes de escritura y de tra-
dicién oral. Practicaban el Tote-
mismo, es decir, religiones que

convertian a animales o plantas en divinidades.

La palabra «tétem» proviene de la lengua algon-

quina de las tribus de los Grandes Lagos de

América del Norte. Entre los tétem conocidos

son raros los artropodos (Fig. 12), pero uno de

ellos juega un papel esencial en la mitologia de
diversas tribus. Se trata de Madre-Arafia, tam-
bién conocida como Mujer-Arafia, creadora de la

Tierra y su tela (Fig. 13). En otras tradiciones
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Figura 11 Imagen de Ix-
Chel, diosa Mava del pario
cuya placenta se represenia

coma una tela de araia,

derramande su vase gigante

de agua para devolver
fa vida a la Trerra.

proximas asume el
papel de divinidad
que guia a los hom-
bres hacia los mun-
dos superiores o les
ayuda a robar el fue-
go a los dioses (mito
Cheroquee). En la
figura 14 se muestran
conchas con una anti-
giiedad de unos 1.000
anos. La tradicion
oral de algunas tribus
meridionales de las
praderas norteame-
ricanas ha sido estu-
diada por diversos au-
tores (MULLET, 1994;
PATTERSON-RUDOLPH,
1997). El primer
cuento recopilado por
G. M. MuLLerT (1994)

comienza: «Al principio solo existian Tawa, el Dios
Sol, v Mujer Araiia, lao Diesa Tierra. Todos los miste-
rios v el poder del cielo pertenecian a Tawa, mien-
tras que Mujer Araiia controlaba la magia de la tie-
rra...». Por supuesto, Mujer-Arafia ensefio a las
mujeres navajo a tejer. La arana juega otros
papeles. Para las tribus de California es un espi-
ritu vengador gue castiga el mal; en las llanuras
centrales (por ejemplo, Cheyenes, Lakotas)
asume el papel del «embustero», una figura
mds o menos heroica, astuta pero bromista o
poco fiable.

Comentarios finales

Las coincidencias entre las mitologias africa-
nas y norteamericanas son muy significativas.
Incluso el doble sentido del mito (divinidad cre-
adora y héroe embustero) se repite de forma
enigmadtica e inexplicable. ;Es posible que algu-
nos mitos formen parte de una suerte de patri-
monio primigenio o fundador que subsistid

Figura 12, Disefior de ung argia (izquierda) v un escorpion (derecha) de las tribus nativas norteamericanas
(surpesie de EE. UL, hacia 1000 d. C.).
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Figura {3. Diseflo de un petroglifo en el que figura la
tela orbicular de una arafia, Utah (EE. ULL),
hacia el 1100 d. .

durante miles de afios para emerger de nuevo en
los registros mitolégicos y artisticos de socieda-
des posteriores repartidas por todo el Planeta?
¢ O es que los mitos —algunos al menos— son real-
mente universales, algo asi como un atributo
genético? ; O son s6lo coincidencias? Es previsi-
ble que en sociedades vinculadas directamente a
la Naturaleza en las que se produce la aparicién
de zoolatrias, como formas elementales o primi-
tivas de religién, resulten llamativos algunos
animales concretos y otros pasen perfectamente
desapercibidos v no transciendan. Pero ello no
explica las similitudes de detalle comentadas.
Por ejemplo, la abeja, gracias al recurso de la
miel, solo puede ser objeto de bendiciones. Por
contra, el escorpion, fuente de accidentes, dolor
o incluso muerte, estd condenado a la condicién
de demonio y representacion del Mal. Este siste-
ma de asignacion de papeles derivado directa-
mente de la «oferta» funciona bien en estos dos
casos y puede justificar su universalidad.

La arafia constituye el artrépodo mds intensa-
mente utilizado en el terreno de la mitologia y
simbologia. Lo ha sido ademds con una mani-
fiesta —incluso inguistante— concordancia en la

mayor parte de los términos y en sus elementos
mds profundos o ambivalentes. La arafia es un
animal capaz de elaborar construcciones de
extraordinaria complejidad (especialmente para
un hombre primitivo) en forma de telas orbicu-
lares de aspecto perfectamente geométrico. Y las
construye un pequeio y misterioso animal con
una sustancia que extrae de su interior, creando
el orden dentro del caos a partir de si mismo. No
sorprende que la arana sea un mito préicticamen-
te universal porque la escena anterior debid pro-
ducirse y ser observada en todos los rincones del
Planeta.

Tal vez puede preguntarse por qué la vieja
Asia no percibié con igual intensidad este sim-
bolo. No cabe sino la simple especulacion, pero
resulta terriblemente curioso el hecho de que
China y Japén fueran las dos grandes civiliza-
ciones explotadoras de la otra seda, la de
Bombyx mori, durante muchos siglos. Dificil-
mente el Oriente antiguo pudo verse impactado
por las creaciones de la arafia. Otro tanto cabria
preguntar respecto a la cultura griega (v poste-
riores, derivadas de ésta de una u otra forma). Ya
hemos comentado el breve mito de Aracné y la
existencia de un trasfondo subterrineo, en el
que puede detectarse la pervivencia de gran
parte del complejo papel de la arafia. La paulati-
na debilidad de este mito en las culturas del
Mediterrdneo a partir de los griegos posiblemen-
te tenga mucho que ver con el progresivo dete-
rioro del mito principal: el de la divinidad feme-
nina creadora a la que estuvo estrechamente vin-
culada la arafia (y con menor intensidad, la
mariposa). Los origenes de la mitologfa mesopo-
tdmica y egipcia estdn intimamente relacionados
con la diosa madre neolitica. Este conjunto de
creencias fue derrocado durante el 1 milenio
a. C., fecha en la que las mitologias citadas se
encontraban en plena madurez. Los mitos grie-

Figura 14. Dos conchas grabadas con el simbole de
Madre-Arafia. 14a: Gorial de o cultura del sureste
{Cheraguee), hacia 1430 d. C. I4b: Concha amuleto de
un tribu del Misisipt, en Hinois (EE. UU.), de unos 1000
afios de antigiiedad. (Elaboracion propia a partir de
CARDEN [1995] v Saunpers [1996].)



£0s son posteriores y su origen se remonta a ese
milenio, si bien a lo largo de su evolucidn fue
perdiendo numerosas referencias, especialmente
relacionadas con la zoolatria (la mariposa en
Micenas, el escarabajo en Creta, la arafia en
Atenas, etc.). La cultura griega emergio en un
momento de decadencia (o derrocamiento) del
mito de la diosa creadora y contd con preceden-
tes mucho mds elaborados que las mitologias
previas, Se trata de una nueva fase en la paulati-
na humanizacién de los dioses (y, de paso, en la
masculinizacion de las divinidades, tendencia
observada por diversos historiadores; GIMBUTAS,
1989). Romanos y otras civilizaciones posterio-
res mantuvieron este caming.

América, Africa y Oceanfa han tenido un
calendario histérico bien distinto, aunque equi-
valente en muchos sentidos. El mito de la arafia
surgirfa en lo mds profundo de los tiempos en
miiltiples sociedades primitivas, adoptando la
forma de zoolatrias y mitos creadores a partir de
una determinada percepecion del animal en la
Naturaleza (la arafia como creadora y hébil caza-
dora). A este estadio corresponderian los mitos
de Anansi en Africa, los de Aerop-Enap y otras
formas en Oceania o los de Mujer-Arafia nortea-
mericanos, El desarrollo de algunas culturas dio
lugar a tradiciones escritas y otras formas de
expresion, asi como a una mayor elaboracién del
sistema de mitos en teogonias mds O menos
complejas. A este segundo estadio corres-
ponderian las mitologias de Mesopotamia, e
inmediatamente después Egipto, junto a las cul-
turas mejicanas antiguas (Tolteca, Maya,
Azteca). El siguiente paso dio lugar a una huma-
nizacion (y masculinizacion) de las divinidades
y, con ella, al paulatino deterioro del papel privi-
legiado de los animales en el corpus mitolégico-
simbdlico (como en el caso de Grecia y espe-
cialmente de las culturas derivadas).

La historia natural de la arafa es digna de
figurar en la mads alta categoria simbdlica.
Dificilmente otro animal, planta o fenomeno
natural puede hacer converger en su seno tal
cantidad de elementos miticos y psicelogicos,
tantas ansias, temores y deseos. Creacidn,
Muerte y Sabiduria constituyen las piezas
esenciales de cualquier mitologia y, al tiempo,
la mejor expresion de los interrogantes funda-
mentales de la Humanidad desde sus origenes.
Y todos ellos parecen confluir en la figura de
la arafia.
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Nota: Todas las Husiraciones (salve nota en pie de la
figura 14), de Antonio MEeLIC Bras.
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